Fonctionnement de l'objet technique

109 ) A
Exercices de révision
Comment Je ne sais
ca fonctionne un : pas Spooky, mais
bateau ? ..

= =
| DISTANCE COURANTE
| e~ 0.00 NM

r
DISTANCE TOTALE

0.00 MM

faudrait qu'on ftrouve

Tu vas aider Spooky a naviguer. Deux commandes principales permettent de piloter le
bateau. Indique lui, en utilisant le simulateur, a quoi elles servent :

G barre : \

Indique ce qui se passe lorsque la
barre suit le mouvement des fléches.

Tourner
a droite

Tourner
a gauche
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Gx manette des gaz :

Indique ce qui se passe lorsque la
manette est mise sur les frois positions
fléchées.

44— Avancer

<— Arréter moteur

4— Freiner / reculer

/
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Afin
que je comprenne
bien, tu vas m'indiquer

avec des fleches

numérotées la maniére dont le
bateau avance, tourne a
droite et a gauche.

- Avancer

- Tourner a droite

- Tourner a gauche
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Désolé, mais
j'ai encore besoin
de toi. Ce bateau ne
semble pas
fonctionner comme le
précédent.

Direction
la mer Il

Avancer

Tourner a droite

Tourner a gauche

Reculer
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