
Les capteurs envoient des informations à la partie commande. Il est possible, lorsqu’on
conçoit un programme, d’afficher ces informations sur ce qu’on appelle le moniteur série.

Pour cela, il convient d’ajouter à son programme les blocs suivants :

Lit les valeurs envoyées sur le port A0 Lit les valeurs envoyées sur le port D2

Ensuite,  une fois le programme  téléversé vers l’Arduino,  il  faut sélectionner  Moniteur
série dans la fenêtre Ardublock.

Une nouvelle fenêtre apparaît dans laquelle s’affiche les données renvoyées par le capteur
sélectionné.

Ci-dessous, un exemple d’affichage avec le capteur de luminosité qui renvoie une valeur
autour de 250.
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