La maison bioclimatique

108 Prise en main de Sweet Home 3D

Description du logiciel :

Sweet Home 3D est un logiciel gratuit qui permet de réaliser les plans d'une maison ou d'un
appartement, de meubler le logement et d'obtenir une vue en trois dimensions du résultat.
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1- Cliquez deux fois sur |'icone. g‘»}La fenétre suivante appardit. Voici une courte description

des éléments accessibles.

Dessiner

L les murs .
Sélectionner Dessiner

un élément les pieces
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Dessiner les murs :

2- Cliquez sur le bouton. i

e PR B 5 T & 3- Positionnez le curseur a |'origine de la
] N grille aux coordonnées (0;0).
g- fiAjl \
TR F
', J oy e .
4- Positionnez-vous ensuite sur chaque

coin de la piece, conformément au dessin
= de gauche, en cliquant & chaque fois.
Finissez par un double-clic.

Ajouter le sol :

5- cliquez sur le bouton {:ﬁ

6- Double-cliquez a l'intérieur des murs. Le sol | |
appardit et la surface de la piéce s'affiche. 3

Attention ! Vous n'arriverez que tres rarement a |~
obtenir la surface exacte de la piéce (ici, 11,5 m? |
au lieu de 12 m?). Peut importe, l'important est
qu'il y ait le bon nombre de carreaux dans la piéce
(ici 12).

Indiquer le nom des pieces :

7- Cliquez sur le bouton M .

x
Nom et supsrficie 8- Cliquez deux fois sur le sol de la piéce. Une bofte
flom : |2 L #fficher la superfice de dialogue appardit
o —
~5al Plafond T
¥ afficher |z sol [V afficher le plafond 9- Saisissez Séjour‘ dans la zone Nom.

" Couleur ; — = Couleur : — |

Corextws: O | Cemwes O || | 10 - Cliquez sur OK. Vous venez de définir votre

premiére piece.
oK I Annuler |
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Dans la partie inférieure de la fenétre appardit la piece en
perspective.

Placer les portes et fenétres :

|CE|E] S #] %D

&) Chambre 11- Double-cliquez dans la zone de gauche de la fenétre sur le
-5 Cuisine . ~

() Diers dossier Portes et fenétres.

-1 MTEs o Fendtres

 io |y Double porte-fendtre

Embrasure

-~ & Fenétre

|| Fenétre & 5 carreaux

-~ & Fenétre américaine

~ W Fenétre double

12- Cliquez sur I'élément Porte et faites-le glisser
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E”\\ 13- La pose des fenétres se fait
SR exactement de la méme maniére. Essayez
. de placer une fenétre ici.
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14 - Cliquez deux fois sur la fenétre que vous venez de placer. La boite de dialogue suivante

apparait :

Modifier meubles

Tarm
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[~ nfficher le nom dans le plan
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Couleur de la fenétre

Hauteur par rapport au sol.

Grace a elle, vous pouvez définir

précisément les dimensions et la position de
la fenétre.

Dimensions de la fenétre.

Tous les éléments que vous placerez sur le plan pourront tre définis de la méme maniére.
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